Tajemstvi DESKTOPu

Napiste si vlastni Utility !

wWelcormne to

UNIVERSUM'S

LESKIODP

(C) 1991 PROXIMA

P.Box 24, Poita 2, 480 21 lsti nad Labem

PFi psani programl Disk Operation Manager, New
Convertor, Color, DTP menu a taky tiskovych utilit
jsem potFeboval vé&dét hodné detaill o Desktopu. Dost
mi pomohl ¢lanek od Universuma ,Vytvorte si utilitu®
(byl myslim na néjakém KUDu). OvSéem nékteré véci
jsem tam nenasel, a tak jsem si je musel najit sam
pomoci obrazovkové DevastAce (a nékdy to trvalo fakt
dlouho). A jelikoz si myslim, Ze by se Vam mé
poznatky mohly nékdy hodit, tak jsem se je rozhodl
zverejnit, resp. opsat ten ¢lanek od Universuma a
doplnit.

START (Navrat do) Desktopu

Pfed navratem musi byt nastaveno IM 1 a povoleno, taky registr IY musi byt nastaven na

23610 !!!

jp 48200

studeny start Desktopu (pozor! vymaze se i cely text)

jp 48206
teply start Desktopu (text se nemaze)

jp 48203

teply start s konverzi textu (mél by se pouzit vzdy, kdyZ néco provedete s fonty nebo Sitkou

textu!)

jp 24240
teply start s vybérem obrazku

ret
to Ize pouzit pouze po EXT p (viz dale)

Utility (1680 bytes, od adresy 46520)

EXT p = 46520

Po tomto prikazu Desktop prevede jednotlivé Fadky nastaveného bloku do grafické podoby a
pro kazdy radek zavola podprogram na adrese 46520. Navrat z tohoto podprogramu by mél
byt zajistén instrukci RET (pokud utilita neni tiskova, tak navrat zalezi jen na Vas...). Pokud se
ale béhem tisku stiskne BREAK, mélo by se skocit na 48206 (teply start). Graficka podoba
jednoho fadku se nachazi na adrese ulozené na 48209 (tzn. NE na adrese 48209, ale na té,
kterd je na 48209 a 48210 uloZena!). Graficky mikrotadek je Siroky 97 bajtQ, a tadkd je 12.

EXT i = 46523
Zavola podprogram na adrese 46523.
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Proménné Desktopu
51723 - polet FAdkd na strénce (strankova znacka)
51759(60) - Sirka textu v bodech

54893(4) - ukazuje na adresu konce textu
Text se uklada od adresy 24304 dold

54890(1) - ukazuje na adresu konce obrazkd. Obrazky se ukladaji od 46508 nahoru (tedy
pozpatku!)

Pokud provedete

1d hl, (54890)
1d de, (54893)
or a

sbc hl,de

tak v hl bude volné misto v Desktopu

Format textu

Kazdy radek v Desktopu zacind informacnim bytem (najdete ho vzdy po kédu 13 (ENTER)):

bit
1,0 - informace o fontu (00 fontl, 01 font2, 10 font3, 11 font4)
3,2 - informace o zarovnani tradku (00 vlevo, 01 k obéma okrajtm, 10 doprostred,
11 vpravo)
4 - je vzdy O
6,5 - informace o obrazku (00 neni, 01 vlevo, 10 uprostted, 11 vpravo)
7 - je vidy 1!

Za informacnim bytem nasleduje vétsSinou text. Pokud je ale na fadku obrazek (5 a 6 bit), je
za informacnim bytem adresa (2 bajty) tohoto obrazku.

Pokud je treba v poloviné radku zménén font, bude na tom misté 0 (fontl), nebo 1 (font2),
nebo 2 (font3), nebo 3 (font4).
_ Znaky jsou standardné v ASCII kodu (32-127). Cestina jsou kédy 128-157 (6 EEESS ¢
CrRZZYyYAAiIdDANSGOET GO L)

Opakujici se znaky jsou komprimovany! Je-li v textu za sebou 4x velké A, je to ulozeno
takto: 65,163. Nejdfive je ASCII kdd znaku, ktery se opakuje a potom nasleduje 160+pocet
opakovani.

Konec textu je dan takto: 13,0,13 a za posledni tfindctku ukazuje pravé proménna
54893(4). Do Desktopu muzete klidné vlozit libovolny text (musi byt ale predtim provedeno
EXT x!!), pak ho zkomprimovat, nastavit proménnou a nakonec skocit na 48206 (pokud na
zacatku nebude provedeno EXT x, mélo by se skodit na teply start s konverzi textu!!) - tak
pracuje mij New Convertor.
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Podprogramy

54916,SETL
Nastavi tiskovou pozici na levou stranu nejspodnéjsiho fadku na obrazovce (informacni radek v
Desktopu).

54906,SETL2
Totéz co SETL, ale provede se i vymaz tohoto radku.

54903,SETL3
Totéz co SETL2, ale navic nastavi barvu Borderu.

57291,TT

Vytiskne na informacni rfadek text, na ktery ukazuje registr HL. Text musi byt ukoncen
invertovanym znakem (+128). Na adrese 57310 si muZete nastavit tiskovou pozici.
Nezapomerite ale na to, ze neni oSetfen prechod na dalsi Fadek!

57300,SPOUT
Vytiskne mezeru na informacni radek.

57354,NUM5
Vytiskne na informacni fadek obsah registru HL jako péticiferné Cislo.

57360,NUM4
Vytiskne na informacni Fadek obsah registru HL jako ctyrciferné cislo. Nesmi byt vétsi nez
9999!

57366,NUM3
Vytiskne na informacni fadek obsah registru HL jako trojciferné cislo. Nesmi byt vétsi nez 999!

55070,INPCOM
Vstup textu/&isel (max. 10 znakd). Pfi voldni musi registr HL ukazovat na né&jaky text
(ukonceny invertovanym znakem). Tento text se vypise pred vlastni vstup.

Adresy text( v Desktopu:
55133 ,,FONT:“

55138 ,How many:"“

55147 ,Name:"“

55164 ,Are you sure (y/n)?"
55184 ,Verify (y/n)"“

55196 ,Found:“

Text, ktery byl zadan, je od adresy 55152,

Pokud je pfi vkladani stistén EDIT (CS+1) je po navratu z podprogramu nastaveno z. Pfi
normalnim ukonceni - stisk ENTER, je nastaveno nz.

Pokud potrebujete vytisknout €islo, které bylo zadano, tak po navratu z tohoto podprogramu
zavolejte jesté 53476 a pak NUM5 (nebo NUM4,3).

Priklad:

1d h1l,55138 ;How many?

call 55070 ;tisk

Jp AP ;stistén EDIT = skok pryc

call 53476 ;preved ¢islo z ASCII kédu
na normalni

call 57354 ; NUM5S
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54976,BLOCK
Vraci v HL adresu prvniho a v DE adresu posledniho fadku nastaveného bloku.

Pozor na to, ze tento podprogram nékdy vraci v DE Spatnou hodnotu! Pokud totiz né&jak
upravite oznaceny blok (napf. zménite fonty), tak se vétsSinou musi skocit na adresu teplého
startu s konverzi (jp 48203). A tady je kamen Urazu. Po dokoné&eni konverze nékdy zlstane
oznaéeny blok, tak jak byl predtim, ale text mGze byt (a vétSinou taky je) krat$i (nemyslim
v Desktopu, ale v paméti), a kdyZ ted zavolate 54976, BLOCK tak v DE bude chybna hodnota,
ktera ukazuje na misto, které uz jako konec bloku neplati (to platilo pfed konverzi). Na tohle
jsem doplatil v DTPmenul.0 (2.0 s tim uZ po¢ita...). Chyba se d& opravit dvéma zptsoby. Bud’
vzdy pred skokem na teply start s konverzi nastavite v Desktopu zacatek i konec bloku na 1.
fadek v Desktopu (musite poopravit podprogram BLOCK - na adresu 54976+1 a 54979+1
dejte hodnotu 24304), nebo (a tak jsem to vyFesil i j@) pfi praci s blokem testujete konec textu
(sekvence 13,0,13) a pokud nastane, tak program sko&i na teply start s konverzi (a mizete
nastavit i blokovou zna&ku jako u prvniho zplsobu).

55507,UPHL
55596,DOWNHL

55430,DRAWBOX
Nakresli (xorované) ramecek

HL - adresa levého horniho rohu rédmecku

55432 - &itka ramecku v osmicich bod{

55445 - vyska ramecku v bodech

Sitku a vy$ku (adresa 55432 a 55445) musite pak vratit do plvodniho stavu!!

56282,ROLLS
Rolovani celé obrazovky o jeden bod doleva nebo doprava. Smér rolovani udava registr A - 49
(kéd klavesy 1) = doleva, 50 (kéd klavesy 2) = doprava.

49533,PICTURE (tak jsem to pojmenoval ja)

Vybrani obrazku (pfip. Casti obrazku) pomoci okénka. Nevyhodou tohoto podprogramu je, Ze
se po stisku SPACE vraci do Desktopu. Da se to ale obejit - musite nahradit instrukci na
adrese 49632 jr.. na instrukci ret (pak to ale nezapomerite dat do plvodniho stavu). Ani
toto FeSeni vSak neni dokonalé, protoze pokud uz se obrazek do paméti nevejde, dojde
k ndvratu do Desktopu. Vyfesit to miZete tak, ze pted zavoldnim podprogramu provedete test
na velikost volné paméti (mélo by tam byt radéji dost mista), a pak teprve zavolate vybér
obrazku (49533).

Priklad:

1d hl, (54890) ;nejprve zjistime

1d de, (54893) ;volné misto

or a ;v Desktopu

sbc hl,de ; (budeme ho mit v hl)

1d a,h ;ted otestujeme

cp 36 ;jestli se obréazek
vejde do paméti

jr Cy... ;odsko¢, je-1li tam
malo mista

1d a,201 ;kéd instrukce RET

1d (49632) ,a ;

1d a,o ;miZete pouzit i xor a

1d (49633) ,a ;

call 49533 ;vybér obrazku

1d a,24 ;vradceni puv. hodnot

1d (49632) ,a ;

1d a, 155 ;

1d (49633) ,a ;
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Barvu BORDERu a atributl si DESKTOP (PAPER, INK, BRIGHT, FLASH) nastavi podle
systémovych proménnych:

23624 pro BORDER (8*barva),

23693 pro atributy (128*blikani + 64*jas + 8*barva papiru + barva inkoustu).

54923,BORDER
Nastavi barvu borderu podle 23624.

57170,CLRSCR
Nastavi atributy podle 23693.

57233,DIVS8HL
Provede HL=HL/8 (vydéli registr HL osmi).

56868,DIVMOD
Podprogram pro 16bitové déleni, Délenec je v HL, délitel v DE. Po provedeni je HL zbytek
po déleni a v AC podil. Pfi déleni nulou je vysledek 65535.

55560,ADRESSES
Adresy jednotlivych tadk( na obrazovce (celkem 15 adres) - 16384, 17440, 16480, 17536,
16576, 17632, 18464, 19520, 18560, 19616, 18656, 21504, 20544, 21600, 20640

54932,WAITK
Ceka na stisk klavesy nebo pohyb joystickem (pokud byl v Desktopu zapojen) - tedy PAUSE 0

55965,IN31

Testovani kladvesnice a portu 31 (kempston)
Z = nic nestisténo

nz = stiSténa klavesa nebo pohyb joystickem

56105,CLICK
Pipnuti — délka se nastavuje sys. proménnou na adrese 23609.

57074,IQLDIR

Ldir s inteligenci - neprovadi se v pripadé, Ze je v BC 0 (nula). Pokud je nutné voli se misto
instrukce /dir instrukce I/ddr (kdyz by mohlo dojit k chybnému pfenosu pfi prekryvu obou
oblasti).

54944,ROMLD

Volani podprogramu pro LDBYTES v ROMce tak, Ze se pfi chybé nebo stisku BREAK nevypisuje
chybové hlaseni (Fizeni se vrati zpét do volajiciho programu s nc). Podprogram tedy nahraje
z kazety blok, jehoZz LEADER je v A, délka v DE a pocatecni adresa v IX.
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Simulace prikazu EXT

Uvedeny podprogram dokaze nasimulovat jakykoli pfikaz DESKTOPu, ktery se vyvolava
stisknutim EXT néco v editoru.

DTPEXT push af
1d hl, (55003)
call 52564
pop af
1d sp, (48243)
set 1, (iy+118)
jp 48452

Pfed zavolanim musi byt v registru A hodnota, ktera fika, jaky prikaz se ma provést. Napr.
pro EXT i musi byt v A znak " i ", pro EXT sS+k zase " + ", u EXT x bude " x ", a podobné pro
ostatni prikazy.

Tento podprogram jsem objevil pfFi ,prohlizeni® Utility PullDown (byla na néjakém KUDu) a
uSetfil mi hodné prace pfi psani DTPmenu...

Utility +

Jak jisté vite Utilitka+ je program, ktery DOM nahraje misto sebe (ani nevite kolik lidi
(staodvacetosmickard) mi to uZ vytklo) a spusti. Utilita+ by méla poéitat s tim, Ze mlze byt
spusténa i na Gamé 80K (DOM pred spusténim utility vlozi Cislo do registru A (80=Gama,
128=128K).

Navrat =z Utility+ =zajiStuje program na adrese 23300 (pokud si ho ovSem nééim
neprepisete...).

Utilita+ se pozna podle toho, ze 10 znak v jejim jméné je @.

Jelikoz se mé samotnému taky zrovna moc nelibi, ze Utilita+ pfepiSe DOMa a ten se pak
musi nahravat znovu, zaved!| jsem Utility+II.

Utility +1I1I

POjdu na to trochu od lesa. Kazdy majitel 128K nyni Desktop pouZiva tak, ze v 17. strance
ma DOMa, v 19. DTPmenu a ve 20. je takovy odpadkovy kos (DTP menu si tam odklada kopii
obrazovky). OvSem 22 a 23 jsou zcela prazdné. A praveé toho jsem vyuzil pro Utility+II. UZ pfi
nahravani Desktopu si ji (je) tam uzivatel nahraje a kdyz ji pak bude chtit spustit, pouZije nové
(v2.0) DTPmenu (anebo klidné pékné rucné - vyskoli do BASICu, prestrankuje a spusti)
Spoustéci adresa Utility+II ovSem nesmi byt 49152, ale 49200 (pokud bude Utility+ nahrana
v 22. strance) nebo 49210 (pokud bude v 23. strance). Po takovémto spusténi se musi
Utilita+II sama presunout do stranky 20, dat si na 23300 vlastni program na navrat do
Desktopu (a treba i zasobnik) a ve 20. strance se spustit.

Utilita+1I je (musi byt) pIné& kompatibilni z Utilitou+. Je nutné pocitat s tim, Ze ji klidn& mdze
nahrat DOM a spustit (JP 49152). V tomto pfipadé bude pracovat ve strance 17 nebo ve druhé
bance na Didaktiku Gama 80K. Pamatujte na to (a né tak, ze tam date suchou hlasku only
Utility+1I, ¢i only 128K) !
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Priklad:
org 49152
START Ijp START2

defm 'Utility+II:nazev'

org 49200
1d a,22
jr GO
nop
nop
nop
nop
nop
nop
1d a,23
GO 1d (PAGE1+1) ,a
1d (PAGE2+1) ,a

podprogram PRESUN hodime
do obrazovky (atributh)
1d hl, PRESUN
1d de, 22528
1d bc, PRELEN
ldir

na adresu 23300 musime dat
vlastni program pro prestrankovani
a navrat do DESKTOPu

1d hl,A23300

1d de, 23300

1d  bc, 30
ldir
ip 22528

prestrankovani a simulace GOTO 1
A23300 1d a, 16
1d bc, 32765

out (c),a

X0or a

1d (23619) ,a
inc a

1d (23618) ,a

1d (23620) ,a
1d sp, (23613)
jp 7030

presun ze strénky 22 nebo 23
do stranky 20 (pfres obrazovku)
PRESUN 1d hl,49152

1d de, 16384

1d bc, 6144

ldir

1d a,20

1d bc, 32765
out (c),a

1d hl,16384
1d de, 49152
1d bc, 6144
ldir
PAGE1l 1d a,o
1d bc, 32765
out (c),a
1d hl,49152+6144
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1d de, 16384
1d bc, 6144

ldir

1d a,20

1d bc,32765
out (c),a

1d hl,16384
1d de,49152+6144
1d bc, 6144
ldir
PAGE2 1d a,0
1d bc, 32765
out (c),a
1d hl,49152+6144+6144
1d de, 16384
1d bc, 4096

ldir

1d a,20

1d bc,32765
out (c),a

1d hl,16384

1d de,49152+6144+6144
1d bc, 4096

ldir

jp  START3

nop
PRELEN equ $-PRESUN

START3 1d  a,20
pfepsat strankovani v Utilité+
(normédlné tam je stréanka 17)

START2 1d (GAMA+1) , a
di
1d  sp,23296+242
im 1

ei
GAMA 1d a,128
cp 80
call z, ZMENGAMU

1d hl, MENU
call PRINTAT

Doufam, Ze jste to pochopili. Mozna se to nékomu muze zdat zbyte¢né& komplikované, ale
véfte mi, Ze toto Fedeni je nezbytné kvili tomu, aby to mohlo fungovat i jako normalni Utilita+
(17/GAMA) a taky, aby Utilita+II byla funk¢ni jak ve strance 22 tak i 23 (z BASICu).

Hlavné dodrzujte standardni zacatek kazdé Utility+II (od adresy 49155 musi byt

Utility+II:jeji ndzev). Je to nezbytné nutné, protoze DTPmenu vypisuje ndzvy pravé
odtud. A aby uzivatel rozlisil, Ze se jedna o Utilitu+II, tak by na disketé méla byt pojmenovana

Pfeji Vam hodné $t&sti a pevné nervy pfi psani progrdmkd pro Desktop.

MTs (a UNIVERSUM)
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